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PRAKTYKI KIERUNKOWEJ] (ZAWODOWEJ)

I. Cel i zakres praktyki

Celem praktyki jest uzupelienie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych
zdobywanych w czasie studibw o komponenty praktyczne, zapoznanie z dziatalnoscig
i organizacjg jednostek stosujgcych zaawansowane technologie i systemy informatyczne lub
telekomunikacyjne, zapoznanie studentow z funkcjonowanie firm IT Ilub komorek
informatycznych firm o profilu dziatalnosci niezwigzanym bezposrednio z IT. Efektem odbytej
praktyki bedzie nabycie umiejetnosci zastosowania wiedzy i umiejetnosci analitycznych,
projektowych i programistycznych w realnym Srodowisku; poznanie podstawowych metod,
form, oraz narzedzi pracy, organizacji i sposobu planowania pracy oraz prowadzenia
dokumentacji.

I1I. Ramowy program praktyki

1. Zapoznanie z podstawowymi przepisami BHP, zasadami organizacji pracy
i zarzadzania stosowanymi w miejscu odbywania praktyki.

2. Zapoznanie z prawami i obowigzkami pracownika wynikajagcymi z umowy o prace
(zgodnymi z aktualnym Kodeksem Pracy).

3. Problemy inzynieryjno-techniczne zwigzane z kierunkiem studiow Informatyka,
wystepujace w miejscu odbywania praktyki:
— Zapoznanie sie z poziomem i zakresem informatyzacji zakladu pracy,

— Zapoznanie sie z technologig i topologig sieci komputerowej w zakladzie pracy oraz
z funkcjonowaniem serweroéw,

- Zapoznanie sie z zakresem obowigzkdw i specyfikg pracy informatyka w zaktadzie pracy.
— Udziat w procesie serwisowania sprzetu komputerowego,

— zapoznanie sie z administrowaniem systemami operacyjnymi oraz sieciami
komputerowymi: instalacja systeméw operacyjnych, nowego oprogramowania,
sterownikdw urzadzen np. kart sieciowych, graficznych, muzycznych, wspétudziat
w administrowaniu siecig, tworzenie uzytkownikow sieciowych i nadawanie im praw,
udostepnianie urzadzen sieciowych i zasobdw dyskowych, wykonywanie kopii zawartosci
dysku,

— Udziat w instalowaniu nowych lub uaktualnionych wersji oprogramowania,

— Wspotpraca przy tworzeniu oprogramowania, opracowywania dokumentacji oraz instrukcji
uzytkowania,

—  Wspoipraca w konserwacji serwisow WWW, pocztowego oraz innych wystepujgcych
w zaktadzie pracy,

— Projektowac i zaktadac¢ bazy danych na uzytek przedsiebiorstwa,
—  Wspdtpraca przy archiwizowaniu danych,

— Pomoc w administrowaniu siecig komputerowa,

— Udziat w szkoleniach specjalistycznych.

Realizujgc cel i program praktyki w wybranej firmie (zaktadzie, przedsiebiorstwie), student zdobywa
praktyczne umiejetnosci i doswiadczenie, ktére pomaga rozwigzywac problemy z zakresu Informatyki,



wykorzystujgc wiedze nabytg w czasie studidw. Dodatkowag zaletg takich praktyk jest mozliwosé
poznania przez pracodawce potencjalnego, przysztego pracownika.

EFEKTY KIERUNKOWE UCZENIA SIE OKRESLONE W PROGRAMIE STUDIOW
DLA ZAJEC PRAKTYKA ZAWODOWA

— Potrafi pracowac indywidualnie i w zespole informatykéw, w tym takze potrafi zarzadza
swoim czasem oraz podejmowac zobowigzania i dotrzymywac termindéw.

— Potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réznych technik, w tym z wykorzystaniem narzedzi
informatycznych, w $rodowisku zawodowym oraz w innych Srodowiskach.

— Zna i potrafi wykorzystac zasady bezpieczenstwa zwigzane z pracqg w Srodowisku
przemystowym.

— Potrafi oceni¢ - na podstawowym poziomie - przydatno$¢ rutynowych metod i narzedzi
informatycznych oraz wybrac i zastosowac wtasciwg metode i narzedzia do typowych zadan
informatycznych.

— Rozumie potrzebe zachowan profesjonalnych i przestrzegania zasad etyki, w tym uczciwosci.

— Jest odpowiedzialny za prace wtasng i skutki podejmowanych decyzji, potrafi podporzadkowac
sie zasadom pracy w grupie w roli lidera i czlonka zespotu, jest odpowiedzialny za wspdlnie
realizowane zadania.

— Potrafi wykaza¢ sie skutecznoscig w realizacji projektow o charakterze spotecznym, naukowo-
badawczym lub programistyczno-wdrozeniowym, wchodzacych w program studiow lub
realizowanych poza studiami.
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